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ANEXO 14 - DOCENTES ORIENTADORES (PPGTIC)

Nos quadros abaixo sdo apresentadas as linhas de pesquisa; o objetivo de cada uma
delas; os orientadores por linha; e, os temas de pesquisa sugeridos pelos docentes. E
recomendada a leitura com atencdo de todos os itens antes da indicacdo do
orientador. Lembramos que os anteprojetos de pesquisa deverdo estar enquadrados

nas linhas/orientadores indicados.

Mais dados e informacdes sobre o quadro docente podem ser obtidos em:

https://ppgtic.ufsc.br/linhas-de-pesquisa/

TECNOLOGIA, GESTAO E INOVACAO

Esta linhade pesquisatrabalhard as novastecnologias dainformagdo e comunicacdopara o
desenvolvimento de novas metodologias, técnicas, processos para a gestao das organizacoes.

Docentes Temas de Pesquisa
- Tecnologias de suporte atomadade decisdo
(agentesinteligentes, planejamento automatico,
interfaces de comunica¢do humano-computador,
processamento de linguagem natural, etc.).
- Inteligéncia Artificial Distribuida, Sistemas Multi-
agentes, Web of Things, Internet of Things,
1 Alison Roberto Panisson industria4.0, Web 3.0 e Inteligéncia Artificial
Explicavel (XAl).
- Argumentacdo comotécnicade raciocinioe
comunicagao.
- Modelagem e utilizagdo de teoriadamente (ToM).
Representacdo de conhecimento e raciocinio
automatico.
2 Andréa Cristina Trierweiller - Inovacdona gestao publica
- Tecnologiasvoltadas aorganizacoes.
- Tecnologias educacionais.
- Pensamento computacional.
3 Fabricio Herpich - Realidade virtu'aleaumentada.
- Internetdas coisas.
- Neurociénciaaplicadaaeducacgao.
- Metodologias de avaliagao tecnologias
educacionais.
- Gestdaode NovasTecnologias aplicadas em dreas
interdisciplinares do conhecimento
- Gestdaodalnovacao
4 Vilson Gruber - Gestdaode Projgtos—TradicionaiseAgeis
- Empreendedorismo e Startups
- EstratégiaEmpresarial, Sustentabilidadee
Responsabilidade Social
- Sistemasde Telecomunicagbes
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TECNOLOGIA EDUCACIONAL
A linha de pesquisa envolve o estudo, a concepgdo, o desenvolvimento e a construcdo de
materiais de apoio ao ensino e a aprendizagem (hardware e software) no contexto educacional,
nos diferentes niveis de educacdo. O objetivo é auxiliar a fomentar o desenvolvimento de
habilidades e competéncias para uso de tecnologias como apoio a inovagées educacionais.
Docentes Temas de Pesquisa

— Tecnologias Educacionais e Inclusdo Social.

— Tecnologias Inclusivas e Inovagdo Social.

—  Etica Digital, LGPD, Propriedade Intelectual e

1 Giovani Lunardi Mendonga Tecnologias Sociais.

— Tecnologias Assistivas, Plataformas Digitais e
Inclusdo Educacional.

— Habitats de Inovacdo e Inclusdo Social.

— Jogosdigitaisaplicados ao ensino/aprendizagem.
— Robéticaeducacional.
— Internetdas Coisas aplicadaaoensinoea
aprendizagem.
— Ensinoeaprendizagem mediados por computador.
— Laboratérios online (virtuais e remotos).
— Tecnologias méveis e mobile learning naeducacao.
— Projetoe desenvolvimento de objetos educacionais.
— Formacgdo continuadade professores paraitegracdo
das tecnologias digitais na educacao.
— Formagao de professores para uso das tecnologias.
— Arquiteturas Pedagdgicas na Educacdo.
— Ensinoeaprendizagem mediados portecnologias.
— Metodologias Ativas na educacao.
3 Patricia Jantsch Fiuza — CulturaDigital nos Processos Pedagégicos.
— Educacdo a Distanciae Ensino hibrido.
— Tecnologias méveis e mobile learning naeducacao.
— Recursos Educacionais Abertos.
— Bemestar psicossocial nainfancia.:
— Educacdo Empreendedora;
— Educagdo 5.0.
. . — Laboratérios online (virtuais e remotos).
4 Sl.mon.e Meister Sommer — Comunidade de Praticas.
Bilessimo . . o
— Metodologias Ativas naeducag¢doinovadora.
— Movimento Maker, Espago maker, projetoe
desenvolvimento de objetos educacionais
— Learning Analytics.
— Mineragdo de Dados Educacionais.
Vinicius Faria Culmant - Sistgmas intelige.zntes paraa Educagéo;
5 — EnsinoeAprendizagem de Computacao.
Ramos . L . .
— Aprendizagem de Maquinaaplicada a Tecnologia
Educacional.
— TecnologiaEducacional e Sustentabilidade.

2 Juarez Bento da Silva
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TECNOLOGIA COMPUTACIONAL
O objetivodalinha é desenvolver modelos, técnicas e ferramentas computacionais auxiliando na
resolucdo de problemas de naturezainterdisciplinar. Especificamente, esta linha de pesquisa
procura desenvolver novas tecnologias computacionais para aplicacdo nas areas de educacdo e
gestao.

Docentes Temas de Pesquisa

— Aplicagbes de imagem/sinais paraagricultura,
saude, indUstria, educacao

— Processamentodigital deimagens

1 Antonio Carlos Sobieranski — Visdocomputacional e visdo robética

— Reconhecimentode padrées emimagens/ sinais

— Inteligénciaartificial aplicadaaimagens

— Aprendizado de maquina

— Tecnologias Educacionais,

— LearningAnalytics,

— Aprendizado de Maquina e Educagdo,

— Mineragao de Dados Educacionais,

— Recursos Educacionais Digitais

— InteligénciaArtificiale Educa¢do

— Tecnologias Imersivas (Realidade Aumentada,
Virtual ou Mista)

— InteligénciaArtificial Aplicada Educacdo e/ou

3 Eliane Pozzebon Salde

— Reconhecimentode padr&es (Faces/Emogdes)

— SistemasTutores Inteligentes

— Jogos Computacionais.

2 Cristian Cechinel

— Internetdas Coisas aplicadaao
ensino/aprendizagem.

— Robéticaeducacional.

— Mineragdo de dados educacionaiscom focoem

4 Jodo Bosco da Mota Alves laboratdrios remotos.

— Laboratérios online (virtuais e remotos).

— Métodos, padrdes e repositérios digitais abertos
de materiais educacionais.

— Desenvolvimento de software educacional.

— Internetdascoisas (loT) aplicadaa
agricultura/energia/conformacdo mecanica

— IA nabordaaplicadaa agricultura/conformacéo

5 Roderval Marcelino mecanica

— Aquisicdo de dados, monitoramento e controle
de varidveis aplicadosaindustria4.0

— Aplica¢des de blockchaincomloT




